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1.VGUS组态屏和指令集屏的比较 

指令集屏 

早期的指令集屏在显示字符、汉

字、图标等信息时，用户需要通

过串口将显示内容和显示格式

一起以指令形式发送到显示终端

上，实现在当前页面上显示。 

VGUS组态屏 

VGUS屏采用变量驱动，所有显示

的字符、图标等都定义为一个变

量，并分配变量存储地址、定义

显示格式，然后生成配置文件并

下载保存到串口屏里。在需要刷

新显示时，用户仅需将变量内容

和变量存储地址通过串口对应发

送给串口屏，串口屏会自动按照

定义好的显示格式显示。 
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• Step1：用户MCU直接通过串口向串口屏发送指令： 

   AA98 0073 00B4 224000 F800 FFFF 32352E33 CC33C33C 

 AA 98：            0x98字符串显示指令帧头； 
 0073 00B4：        数据25.3在液晶屏上显示的坐标； 
 224000 F800 FFFF ：指定字库ID号+显示方式+点阵大小+前景色+背景色（格式）； 
 32 35 2E 33：      字符串25.3。  
   CC 33 C3 3C：      帧尾； 

• Step2：刷新该数据时，通过串口继续发送显示格式和显示内容的指令给显示终端； 

• Step3：如果显示终端切换到2号界面后，再回到1号界面该变量不显示，必须通过再

次发送该命令让其在1号界面上显示。 

例如：在1号界面上显示浮点型变量 “25.3” 

指令集屏实现步骤： 
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VGUS组态屏实现步骤： 

• Step1显示配置：首先通过VGUS组态软件在1号界面上添加一个“数据变

量”，设置“数据变量显示格式”的基本属性(包括变量存储地址、显示颜

色、大小，显示方式等)，如右所示。然后生成配置文件，并下载到串口屏

里。 

• Step2 运行并刷新显示：需要刷新显示时，只需要通过82指令将变量内容

连同变量存储地址一起发送给串口屏即可。 

82指令数据格式： A5 5A 05 82 00 00 00 FD 

       A5 5A： 串口数据帧帧头（帧头内容用户可以自定义） 
       05：    数据长度 
       00 00： 用户定义的25.3这个变量的变量存储地址 
       00 FD： 25.3这个变量 （小数点是定点显示，即数据“253”的16进制）   

说明：如果切换到2号界面后，再回到1号界面，串口屏会自动从变量存储器里读取变量内容并显示。 
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2.VGUS组态开发工具 

VGUS是什么？ 

        VGUS（Viewtech Graphical User Software）是中显科技推出的一款组态型、用

户图形界面设计工具软件。 

 

VGUS开发工具的用途是什么？ 

       VGUS串口屏实现显示前，首先必须在VGUS组态开发工具中将需要显示的字符、汉

字、数据、图标等显示信息分别分配变量存储地址、定义显示格式，然后生成配置文

件并下载到串口屏里。 



VGUS组态屏系统软件架构 

2.VGUS组态开发工具 



VGUS串口屏存储空间 



3.VGUS组态屏开发流程 

0代码“三步”轻松搞定界面设计 



3.VGUS组态屏开发流程 

屏参配置 

  屏参配置通过VGUS软件完成，主要是对串口波特率、指令帧头、以及蜂鸣器、触摸

屏等系统相关参数的设置。对屏参配置进行设置后，生成配置文件就会包含相关参数。 



VGUS屏的串口数据帧由5个数据块组成，如下表： 

数据块 1 2 3 4 5 

定义 帧头 数据长度 指令 数据 指令和数据的CRC校验 

数据长度 2 1 1 N 2 

说明 用户自定义 
数据长度包括 

指令、数据和校验 
0x80-0x84 用户自定义是否启用 

4.VGUS组态屏串口通信 

 共五条指令0x80/81/82/83/84； 

 “帧头”内容和“CRC校验”是否启用可以通过VGUS开发工具“屏参配置”设置； 

 “数据”内容依据不同指令（0x80/81/82/83/84）其功能定义不同，详细参见下表。 



功能 指令 数据 说明 

读写 
寄存器 

0x80 下发：寄存器地址（0x00-0xFF）+写入数据 指定地址写寄存器数据 

0x81 

下发：寄存器地址（0x00-0xFF）+读取字节
长度（0x00-0xFF） 

指定地址开始读指定字节长度的寄存器
数据 

应答：寄存器地址（0x00-0xFF）+字节数据
长度+读取的寄存器数据 

读寄存器的VGUS屏应答 

VGUS屏有256Byte的寄存器，主要用于硬件控制和操作，按照字节（Byte）寻址。 

 
 
 
读写 
变量 

存储器 

0x82 
下发：变量存储器地址（0x0000-0x6FFF）+
变量数据 

向指定变量存储器地址开始写入数据 

0x83 

下发：变量存储器地址（0x0000-0x6FFF）+
读取变量数据长度（0x00-0x7F） 

从变量存储器指定地址开始读入指定长
度数据 

应答：变量存储器地址+变量数据长度+读取
的变量数据 

读变量存储器的VGUS应答 

    VGUS屏采用变量驱动方式，将变量数值和变量显示格式分开。变量显示格式是预先通过配
置文件形式下载在显示终端里。而变量数值是通过串口实时传送给显示终端的，变量存储器就
是用来存储接收到的变量数值。 
    VGUS屏有64K字（128K字节）的变量存储器，按照字寻址操作，字地址为0x0000-0xFFFF。
用户在规划变量时，要根据变量长度手工分配变量存储器地址。 
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功能 指令 数据 说明 

写曲线 

缓冲区 

0x84 
CH_Mode（Byte）+DATA0（Word）

+…+DATAn 

写曲线缓冲区数据。 

CH_Mode定义了后续数据的通道排列顺序： 

CH_Mode 的每个位（bit）对应 1 个通道； 

CH_Mode .0 对应 0 通道,.7 对应 7 通道； 

对应位置 1 表示对应的通道数据存在； 

对应位置 0 表示对应的通道数据不在。 

数据按照低通道数据在前排列。比如 CH_Mode=0x83

（10000011B），表示后续数据格式为： （通道0+通

道1＋通道7）＋…＋（通道 0＋通道1＋通道 7）。 

VGUS 屏有一个 8K Word，可以存储 8 条曲线趋势图的曲线缓冲区； 
曲线缓冲区的数据都是 16 位无符号数。 
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5.VGUS组态屏变量特性 

a 

b 

c 

256字节寄存器空间，支持串口指令读写,用于配置硬件和控制操作； 

单页最多支持128个显示变量； 

64K字(128K字节)变量存储器空间，字地址范围0x00000-0xFFFF； 



a 

b 

c 

d 

f 

采取连续存储技术; 

SDWe系列内存为128M字节，SDWa系列内存为8/16M字节； 

支持JPG硬件解码，图片刷新速度超快、占用内存超小； 

8-128M Flash内存，用于存储图片（JGP格式）、图标、字库等； 

系统自动分配内存块，无需进行繁琐的手工分配Flash块功能； 

g 文件命名规则简单。 

6.VGUS组态屏FLASH内存与文件格式 

e 内存利用率远大于早期分块存储/BMP格式/256M的系统； 

h 支持U盘脱机下载，提高生产效率、降低对操作人员专业素质要求。 
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文件命名规则 

◆文件名必须以阿拉伯数字开头； 

    例如，要把一副图片序号编为20，图片文件可以命名为“20_测试.BMP” 或者“20.BMP”，但不

能命名为“测试 20.BMP”。 

    文件名必须以阿拉伯数字开头，数字代表图片的序号（从0开始编号）。 

    例如，要把一副图片序号编为20，图片文件可以命名为“20_测试.jpg”或者“20.jpg”，但不能

命名为“测试 20.jpg”。VGUS生成下载工程文件后会，文件名只保留数字，如20.jpg。  

◆ 图片从0开始编号； 

◆ 所有类型文件名与占用Flash存储块序号无关。 
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