
SDWb_Lua 视频播放器案例说明

本案例利用 Lua 脚本制作了一个控制串口屏顺序循环播放 U 盘/TF 卡内视频

的视频播放器，可以控制 TF 卡中视频播放/暂停、播放结束、播放上一曲、播放

下一曲和调节音量。测试时需要将视频文件复制到 TF 卡/U 盘里插到串口屏上。

视频必须以数字开头命名放置在 U盘/TF 根目录里，如图 1所示。

图 1.视频文件

一．界面设计

如图 2所示，背景图片中央位置是视频播放区域，在背景图片底部位置，放

置了四个按钮控件，控制播放/暂停、上一曲、下一曲，结束，一个变量图标控

件配合“播放/暂停”按钮显示当前按钮的功能。一个滑动调节控件和滑块刻度

控件以及进度条控件来控制音量大小，除此之外还有一个变量图标配合显示音量

的状态，当音量值为 0时，该图标控件将显示“静音”图标，音量值不为 0时显

示“音量”图标。

图 2 视频播放器界面

二．Lua 脚本编程

借助 Lua脚本实现上述视频播放器功能，实际也是通过写寄存器来控制播放



视频的，视频播放寄存器如图 3 所示。0x60-0x6E 寄存器为视频播放相关的寄存

器，每个寄存器的功能在表格中都有相应的说明。

图 3. 视频播放寄存器表

2.1 控制视频播放/暂停

“播放/暂停”按钮对应的按钮控件以及变量控件属性如图 4 所示，按钮控

件以及变量图标地址为 0x0001，变量 0 和 1 对应“播放”和“暂停”图标，图

标指示“播放/暂停”按键当前的功能，所以当点击该按钮控制视频播放后将显

示“暂停”图标，当控制视频暂停后将显示“播放”图标。



图 4.播放/暂停按钮对应的按钮控件以及变量图标控件

“播放/暂停”按钮控件的按键键码设置为 1，用于触发触摸回调函数 callba

ck_touch (pic_id,key_code,touch_state)。其对应的代码如下：

进入触摸回调函数，首先通过写寄存器函数 vgus_reg_write(reg_addr, write_l

en, write_table)将数据表{0x5A,0x05,0x00,0x01,0x00,0x2C,0x00,0x00}的8个字节数

据依次写入 0x60-0x67寄存器中，对照图 2的视频播放寄存器表，可以看出数据

表从左往右，0x5A 表示申请播放视频，0x05 表示播放模式设置为循环播放 TF 卡

/U 盘视频，0x00,0x01,0x00,0x2C 表示设置视频播放左上角坐标为（1，44），0x

00,0x00 表示播放视频文件 0.AVI。然后往 0x6A 寄存器里写入 0x5A，控制视频“播

放/暂停”接下来用 vgus_timer_start(timer_id,tmr_mode, count_mode, timeout)

函数，开启定时器 1，定时模式为单次模式，计数方式为向上计数，定时器超时

时间设置为 200ms，定时器 1对应的功能是读取当前视频播放状态，然后根据视

频播放状态来控制“播放/暂停”的按钮对应的图标的状态，定时时间设置为 20

0ms 是因为屏读取视频并播放需要一定时间，延时一段时间后再去读取当前播放

状态会更加准确。定时器 1对应的代码如下：



通过 vgus_reg_read(reg_addr, read_len, read_table)读取存储播放状态的寄存

器 0x6E，将读取到的值赋给定义的一个名为“playback_status”的变量，用该变

量代表播放状态。然后对该变量进行判断，当其值为 0x00或者 0x02时，表示空

闲或者暂停时，此时“播放/暂停”按钮应该对应播放功能，用 vgus_vp_var_wri

te(vp_addr,var_type,var_value)函数往 0x0001地址里写入变量值 0，显示“播放”

的图标。当其值为 0x01时，代表视频处于播放中。然后通过 vgus_vp_var_write(v

p_addr,var_type,var_value)函数往 0x0001里写入变量值 1，显示“暂停”图标。

2.2 控制播放上一曲

“上一曲”按键的控件属性如图 5所示，

图 5 “上一曲”按钮控件属性

“上一曲”按键键码设置为 2.点击该按键后触发触摸回调函数，其对应的代

码如下：



当触发该按键后进入触摸回调函数，首先通过 vgus_reg_write(reg_addr, writ

e_len, write_table)往 0x6C 寄存器中写入 0x5A控制播放上一曲。然后同样的开启

定时器 1，根据视频播放状态来改变“播放/暂停”按钮对应的图标。之所以也

需要开启定时器 1是因为当视频处于暂停时，按“上一曲”或者“下一曲”按钮

视频会变为播放的状态，此时“播放/暂停”按钮对应的图标需要变为“暂停”

图标。

2.3 控制播放下一曲

“下一曲”按钮的控件属性如图 6所示。

图 6 “下一曲”按钮控件属性

“下一曲”按钮的按键键码设置为 3.点击该按键后触发触摸回调函数，其对

应的代码如下：



当触发该按键后进入触摸回调函数，首先通过 vgus_reg_write(reg_addr, writ

e_len, write_table)往 0x6D寄存器中写入 0x5A控制播放下一曲。然后开启定时器

1。

2.4 控制视频结束播放

“结束”按钮的控件属性如图 7所示

图 7 “结束”按钮控件属性

“结束”按钮的按键键码设置为 4，点击该按键后触发触摸回调函数，其对

应的代码如下：

当触发“结束”按钮按键后进入触摸回调函数，首先通过 vgus_reg_write(reg

_addr, write_len, write_table)函数往 0x6B 寄存器中写入 0x5A 控制播放结束，然

后开启定时器 1。

2.5 调节视频播放音量

音量调节采用拖动调节的调节方式实现，官网案例工都有类似的拖动调节的

案例，视频教程里也有相应的说明，界面设计这仿麦呢这里就不再赘述。这里通

过拖动调节的按钮来触发 Lua 脚本的触摸回调函数，读取到需要改变的音量值，

然后将其写到控制视频播放音量的寄存器 0x68-0x69 中，达到改变音量的效果。

拖动调节的控件属性如图 8所示：



图 8 拖动调节按钮控件属性

当手触发拖动调节的按钮调节当前地址的数值时，需要将当前地址的这个数

值读取出来，然后发送给控制音量的寄存器改写音量。这里在 Lua 脚本里定义了

一个函数 volume_set()，用于将地址的数值读取出来再写入 0x68-0x69 寄存器，

其代码如下：

如代码所示，首先通过 vgus_vp_var_read(vp_addr, var_type)函数，读取拖动

调节控件对应的变量地址 0x0005中的数值赋值给“vol”变量，然后通过 vgus_r

eg_write(reg_addr, write_len, write_table)函数，往 0x68 寄存器里写入 0x5A，表

示申请写入音量值，往 0x69寄存器写入读取到的音量值“vol”。除此之外还需

要根据当前音量值来显示音量状态图标。音量状态对应的变量图标控件属性如图

9所示。



图 9 “音量状态”变量图标控件属性

变量图标控件的变量地址为 0x0010，当音量值“vol”为 0 时，往地址里 0x

0010里写入 0，显示“静音”图标，当音量值不为 0 时，往地址 0x0010里写入

1，显示“音量”图标。

如图 8 所示，拖动调节按钮的按键键码为 5，当拖动该控件触发触摸回调函

数后，其代码如下：

只要触发了拖动调节的控件，就调用一次 volume_set( )的函数，就可以实时

改变音量。拖动调节按钮有三种状态，第一次按下，持续按下，松开。持续按下

并拖动状态下，并不是只触发一次触摸回调函数，而是会按照屏参配置中的运行

周期，周期性的触发触摸回调函数直至松开拖动调节按钮。所以不论拖动调节处

于何种状态，只要触发了触摸回调函数，就调用一次 volume_set( )函数,音量就能

够被实时修改。


